Djeco tarsasjaték klasszikus: SAKK | Cikkszém: DJ05216

Ajanlott életkor: 6 éves kortdl

Jatékosok szama: 2 jatékos

A jaték tartalma: 1 sakktabla, 32 babu (16 vilagos, 16 sotét)

Stratégiajaték: A jatékosok kialakitanak egy stratégiat, amivel az ellenfél
terveit meghiusitjak, s igy megnyerik a jatékot

A jaték célja: Az ellenfél kirdlyat kitutni — ,sakkmattot” adni!

A jatékot egy sakktablan jatsszak, melyen 64 sotét/vilagos mezd véltja egymast.
Megjegyzés: A tablat ugy kell felallitani, hogy a jatékosok el6tt a jobb alsé sarok
vilagos szind legyen!

Minden jatékoshoz 16 babu tartozik: 1 kirdly, 1 kirdlyné, 2 futd, 2 huszar/Ié, 2
bastya és 8 gyalog/paraszt, melyeket a fenti rajzon lathaté médon helyez el a
tablan.

Megjegyzés: A kiralynGket a sajat szinikon kell elhelyezni, igy a két kiralyné
egymassal szemben foglal helyet.

A jaték menete: A jatékosok kisorsoljak, ki lesz a vilagos szinnel, 6 fog kezdeni.
Minden lépésnél kotelezé valamelyik bdbuval lépni, nem lehet passzolni. A
jatékosok felvaltva Iépnek babuikkal.

e Babuk mozgatasa (lasd a idegennyelvl(i flizet elején az dbrakat):

Egy babu sosem ugorhat at masikat (kivéve a huszar/16).

Figurak lépései:

KIRALY: a sakk legfontosabb szerepl8je. Ha 6t elfogjak, vége a jatéknak. A kiraly
egyet |éphet barmely irdnyba, am létezik egy kilonleges |épése is: a ,rosalas”
(sancolas).

e Rosalasnal a kiralyt és a bastydt egyszerre mozgathatjuk, ha az alabbi
feltételeknek megfelelnek:
1. Se a kirdly, se a bastya nem mozgott még ebben a jatékban
2. Nem dllhat kozo6ttiik mas babu
3. Akirdly nem allhat ,sakkban”

KIRALYNO: tetsz6leges szamu lépést tehet egy vélasztott irdnyba, 6 a
leger6sebb jatékos.

BASTYA: tetsz6leges szamu lépést tehet fiiggSleges vagy vizszintes iranyba.
FUTO: tetsz6leges szamu |épést tehet atlds iranyba.

HUSZAR/LO: 3 mez6t 1ép: 2-6t fliggblegesen vagy vizszintesen, majd jobbra
kanyarodik egyet (,L” alakban lép, Idugrasban). Az egyetlen figura, amelyik
atugorhat masik babut.

GYALOG/PARASZT: 1 lépést tehet mindig el6re (visszafelé nem léphet).
1. Azelsé korben 2 |épést tehet.
2. Haelériaz utolsé mez6t, a jatékos kicserélheti egy tetszés szerinti masik
sajat szinl babura (kivéve a kirdlyt).

e KIUTES

Ha egy babu olyan mezére Iép, ahol az ellenfél babuja 4ll, kilti azt, tehat az
eredetileg ott all6 figurat le kell venni a tablarél. A gyalog/paraszt figurat kivéve
mindegyik babu a Iépésének megfelel6 irdnyba ,Ut”. A gyalog/paraszt atlésan
el6re felé tudja , kititni” a tobbieket.

e SAKK

A kirdly minden esetben ,,sakk”-ban all, ha olyan mez6n tartézkodik, ahol egy
ellenfél babu kittheti. Ilyen esetben az ellenfél kimondhatja, hogy ,sakk”!

A kirdllyal errél a mezérél el kell [épni, vagyis sakk helyzetben nem maradhat.

A kirdly ,,sakkmatt”-ot kap, ha:
1. nem tud olyan mezére Iépni, ahol ne lenne ,,sakkban”
2. ajatékos nem tud a kiraly és az 6t sakkban tartd babu kozé masik figurat
allitani
3. ajatékos nem tudja a kirdlyat sakkban tarté babut kittni

Ki nyer? Ha egy jatékos az ellenfele kirdlyat olyan helyzetbe hozza, melyben
»,Sakkmatt” alakul ki, azt mondja: ,,sakkmatt”, és megnyeri a jatékot.

Egy sakkjatszma sordn kialakulhat dontetlen is, ha:

o egy jatékos - bar nem 3all sakkban, mégsem tud ugy lépni, hogy ne
keriiljon sakkba

o folyamatos sakk esetén

e ugyanaz a pozicié 3-szor is el6fordul a tablan

e a3 jatékosoknak nincs mar elegendé figurajuk ahhoz, hogy sakkmattot
hozzanak létre

e 50 kor lemegy anélkil, hogy ,kilités” és gyalogos mozgas tortént volna
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